Athanor





La vie est dure dans la cité-puits de Byzance. Pour maintenir le fragile équilibre de la cité, un seul échappatoire: offrir à la population des divertissements et des sports virtuels. 


Directement inspiré de la mythologie grecque, Athanor est l'univers virtuel le plus populaire de Byzance. Un lieu dangereux où les combattants devront affronter des créatures telles que Le Minautore, l'Hydre ou la Méduse Gorgone. Rejoignez-les, combattez fièrement et si vous survivez, vous deviendrez l'un des héros de la Cité. 





Découvrez les mystères d'Athanor, et peut-être trouverez-vous des liens secrets entre réalité et virtuel !





Points forts :





Plus de 200 scènes composées de décors en 3D Temps réel et de personnages en haute résolution avec affichage Gouraud mappé


Animation très fluide à 30 images par seconde (PlayStation)


Un moteur de dialogues performant (anglais, français et allemand)





Support Marketing :





Campagne de presse nationale en presse spécialisée


Couverture RP sur tous les médias


Promotions On-line sur le site Web de Psygnosis





Format :


PC CD-ROM





Sortie :


Début 1997





Genre :


Action / Aventure





Nombre de joueurs :


1





Développeur :


In Vivo (France)





