DX2: Invisible War 

Produktübersicht

Genre:



Action

Plattform:
PC, Sony PlayStation®2, Microsoft Xbox und Nintendo GameCube
entwickler:



Ion Storm Austin

Publisher:



EIDOS Interactive

Veröffentlichungstermin:
November 2002

FEATURES:

· Actiongeladenes Abenteuer in der Ego-Perspektive mit Shooter-Elementen

· Fähigkeit, Persönlichkeit und Story entwickeln sich nach Vorgaben des Spielers 

· Stealth-Gameplay – Nutzen Sie den Schutz der Dunkelheit und agieren Sie lautlos, damit Ihre Gegner keinen Verdacht schöpfen

· Variables Gameplay – Sie entscheiden selbst, wie Sie Probleme lösen und wie Sie vorgehen

· Treffen Sie moralische Entscheidungen und erledigen Sie Ihren Auftrag absolut gewaltfrei

· Unzählige Gegenstände, Eigenschaften und nanotechnische Implantate verleihen Ihrem Helden übermenschliche Fähigkeiten: Schauen Sie durch Wände, springen Sie 40 Meter in die Luft, regenerieren Sie schwere Verletzungen oder schlagen Sie dem Radar Ihrer Gegner ein Schnippchen

· Alle Aktionen beeinflussen den Verlauf der dynamischen, nicht-linearen Handlung sowie die Entwicklung Ihres Helden. In DX2 haben Sie absolute Handlungsfreiheit!

· Dank der verbesserten taktischen KI arbeiten Kreaturen und menschliche Gegner zusammen und gehen gelegentlich sogar getarnt gegen Ihren Helden vor

· Reisen Sie um die Welt und besuchen Sie den Roten Platz, Seattle, London und andere interessante Originalschauplätze

· Jede Aktion hat in der interaktiven Spielwelt (möglicherweise unvorhergesehene) Konsequenzen. Sie haben alles in der Hand … aber denken Sie an die Folgen …!
